
Instructions

Contenu: 80 cartes de puzzle en couleur, 6 baguettes en plastique, Règles du jeu.

But des puzzles:
Les Noodlers sont des activités de résolution de problème conçues pour améliorer les aptitudes 
de réflexion visuelle et spatiale et développer un mode de pensée adaptative. 

Jeu :
Chaque puzzle contient un champ d’icônes. Utilisez le nombre indiqué sur les baguettes en 
plastique pour isoler chaque icône dans sa propre zone. Ce n’est pas aussi simple que vous 
pourriez l’imaginer, aussi commencez avec les puzzles à trois lignes avant de vous attaquer 
aux puzzles à cinq et six lignes.     

Le secret pour résoudre ces puzzles est de créer autant de zones que possible avec le plus 
grand nombre d’intersection de lignes possible. 
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Ages 8 to adult

A partir de 8 años de edad
À partir de 8 ans

Use sticks!

Contenido: 80 tarjetas de rompecabezas a todo color, 6 palillos de plástico, Instrucciones.

Objetivo de los Rompecabezas:
Noodlers son actividades de resolución de problemas diseñadas para mejorar las 
habilidades de pensamiento visual y espacial y promover el pensamiento flexible.

Cómo jugar:
Cada rompecabezas contiene un campo de iconos. Use el número indicado de palillos de 
plástico para separar los iconos de manera que cada uno quede en su propia área. Requiere 
de más habilidad de lo que usted piensa. Comience con los rompecabezas de tres líneas 
antes de intentar resolver los de cinco y seis líneas.  

El secreto de resolver los rompecabezas es crear las más áreas posibles con las líneas que 
se cruzan.

Contents: 80 full-color puzzles, 6 plastic sticks, Instructions.

Object of the Puzzles:
Noodlers are problem-solving activities designed to enhance spatial and visual skills and 
promote flexible thinking. 

Play:
Each puzzle contains a field of symbols. Use the indicated number of plastic sticks to separate 
each symbol into its own area. When solved no two symbols can share the same area. It’s 
trickier than you think, so start with the three-stick puzzles before you try to tackle the 
five- and six-stick puzzles.  

The secret to solving the puzzles is to create as many areas with intersecting lines as possible. 
Examine the solved 3-stick puzzle at left as an example. 
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